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PREÁMBULO

      Con motivo del incremento de aficionados al enganche en nuestra comunidad, y entendiendo que no todos ellos están dispuestos a realizar una competición de Concurso Completo de Enganches, se propone para el presente año y venideros la organización de una competición menor y paralela al concurso completo. El motivo de esta es dar a conocer al aficionado y al público en general, la parte mas espectacular de nuestra competición, con la esperanza, que esta sirva para forjar futuros cocheros.

     Las secciones más espectaculares de un concurso completo de enganches son la  prueba C ( manejabilidad) y los obstáculos de la sección E. Es por lo que la intención de esta competición será la de combinar ambas propuestas, de manera que resulten atractivas para él publico, competitivas para el participante y al mismo tiempo que se desarrollen bajo unas condiciones donde la dignidad  y protección del caballo  presidan todo el desarrollo de la misma. En esta competición, la habilidad del diseñador de recorrido deberá conjugar la mezcla precisa de emoción, potencia, habilidad, sumisión y seguridad.

ARTICULADO.

1- REGLAMENTO:

En  la COPA VALENCIA DE OBSTACULOS, se aplicara el reglamento general de enganches y  el reglamento general  veterinario y disciplinario así como las normas especiales aquí dispuestas.-

2- LICENCIAS Y EDADES MINIMAS:

Todos los cocheros y grooms deberán estar en posesión de la licencia federativa del año en curso,  así como sus caballos contar con licencia anual caballar, estando abierta a cualquier federado de otra territorial.

Se establece la edad de los cocheros y caballos de la siguiente forma:

- Limoneras                                                           




Ponis
       14 años con  groom mayor de 18 años




Caballos     14 años con  groom mayor de 18 años

- Tronco.

Ponis          14 años con  groom mayor de 18 años
Caballos     16 años con  groom mayor de 18 años

- Resto de enganches 








                   18 años con  groom mayor de 14 años.

- CABALLOS y PONIS 4 años mínimo.  

3- NORMAS GENERALES:

3.1-La competición se correrá en cuatro pruebas, a desarrollar a lo largo de todo el año, el ganador de la copa será el cochero que mayor puntuación obtenga de la suma de las cuatro. La puntuación en cada prueba será:

1º    10 puntos



5º        4 puntos

2º      8 puntos



6º        3 puntos

3º      6 puntos



7º
2 puntos

4º      5 puntos



8º y siguientes  1 puntos

3.2-Los retirados y descalificados no obtendrán ningún punto, pero si optaran a la clasificación final.-

3.3-Los eliminados tendrán un punto por el mero hecho de participar
.

3.4-En función de la participación de enganches existirán premios en metálico, así como entrega de un trofeo especial para los ganadores de la COPA VALENCIA DE OBSTÁCULOS.

3.5-Cada una de las pruebas se correrá a dos mangas a la modalidad de los puntos (habrá tiempo concedido)

En la primera manga y segunda manga:

-Constara de un recorrido de no más de 15 obstáculos de los cuales como máximo tendremos un obstáculo de manejabilidad múltiples (zig-zag,.), tres obstáculos de maratón y el resto serán obstáculos simples. Podrán colocarse balizas para proteger los obstáculos de maratón, penalizando su derribo con dos puntos por cada una.

4- DESEMPATES:

4.1 EMPATE EN UNA PRUEBA: 

En caso de empate en alguna de las pruebas (tras realizar las dos mangas) se le dará como ganador el competidor que menor tiempo tenga realizado en la segunda manga; si  persiste el empate, será ganador el de menor tiempo de la primera manga, y si así aun estuvieren empatados, el comité organizador junto con el  jurado de campo será competente, para proponer un desempate entre los participantes empatados solo con conos y contrarreloj.

4.2 EMPATE EN LA CLASIFICACION FINAL: 

Si en la clasificación final hubiera igualdad de puntos quedaría primero el que más pruebas tenga corridas, y si así continuara con igualdad se correría un desempate especial para los igualados, solo con  conos y contrarreloj.

5- COCHES:

Para esta competición se admite cualquier coche o sulky,  cuya medida de la huella exterior de las ruedas del eje trasero sea como mínimo 125 centímetros

6- ANCHO DE LOS OBSTÁCULOS

La separación entre conos será:

· 160 centímetros limoneras y troncos (ponis y caballos)

· 180 centímetros para cuartas y tandem (ponis y caballos)

Ancho mínimo de las puertas de los obstáculos maratón

· 250 centímetros.
7- PARTICIPACIÓN

Para que tenga lugar la competición deberán tomar parte en la competición al menos tres enganches en cada categoría. En caso de no reunir el mínimo podrá participar, pero no se establecerá clasificación oficial.

8- TIEMPO CONCEDIDO EN LA PRUEBA

El tiempo concedido será de  230 metros por minuto.

El tiempo máximo será el doble del tiempo concedido, sobrepasado este tiempo  el participante deberá abandonar la pista bajo la indicación del jurado de campo.

9- PRESENTACIÓN

En la presentación deberá ser acorde con el estilo del coche, siendo obligatorio:

-Casco       para el cochero y el groom

-Guantes   para el cochero

-Látigo      opcional.

      10- COCHEROS

La competición es para los cocheros. Por lo que un cochero podrá participar con distintos caballos a lo largo de las cuatro pruebas.

11- GROOMS

-Para las categorías de limonera, tronco y tandem es obligatorio contar con un groom. Para la categoría de cuartas serán obligatorios dos grooms

-Se permite que un groom pueda ayudar a mas de un cochero.

-Se permite que el /los grooms vayan de pie, 

12- JURADO DE CAMPO

-El jurado de campo se compondrá  (como mínimo) de presidente y vocal. 

-Contaran con un secretario.

13- PENALIZACIONES EN OBSTÁCULOS MARATON

· No existirán puertas de entrada y salida, el obstáculo de maratón :

-se inicia al atravesar la letra A  junto con el numero de obstáculo 

-se termina al atravesar la puerta del siguiente obstáculo.

-Pasar una puerta en secuencia o dirección equivocada:

     Si es del obstáculo de maratón (No corregida).           eliminación

     Si es del obstáculo de maratón (Corregida)                 20 Puntos

     Si es de la de “conos”                                                     eliminación
-No pasar una puerta 





eliminación

-Contravenir las reglas.

 


eliminación

-Desenganchar y abandonar el obstáculo


eliminación
-Corregir un error de recorrido



20 puntos
-Apearse en movimiento




20 puntos
-Ayudante maneja riendas o freno en movimiento

20 puntos

-Derribar una baliza





2 puntos

-Vuelco.                                                                                 Eliminación
-Pie a tierra el groom y/o participante:   Ver sección de penalización general
-Ayuda exterior:


     Ver sección de penalización general
     14- PENALIZACIONES GENERALES
-Un cochero actúa como groom de otro cochero

    eliminación

-Tomar un obstáculo sin la secuencia correcta

    eliminación 


-Ayuda exterior. (Salvo para evitar accidente)                          eliminación


-Pasar una puerta  de “conos o maratón” si el 

             groom esta pie a tierra. (por cada puerta)                                10 puntos 


-Exceder el tiempo limite




    eliminación


-Vuelco en cualquier parte del recorrido


    eliminación 


-No detenerse si la campana suena por segunda vez

    eliminación

-Pasar una puerta antes del inicio 



    eliminación


-No tomar la salida a los 60 segundos de sonar la campana  .  10 puntos


-Tomar la salida antes de sonar la campana
10 puntos y  volver a empezar.


-Derribar una parte del obstáculo



    3 puntos

-Derribar una parte de un obstáculo ya completado

    3 puntos
-Derribar una parte de un obstáculo que todavía no se ha abordado. 3 puntos y 10 segundos (detener el crono mientras se repone)


-Competidor pie a tierra, por cada vez (máximo 3 veces)
    20 puntos 


-Uno o ambos ayudantes pie a tierra 1ª vez


    5 puntos



-Uno o ambos ayudantes pie a tierra 2ª vez


    10 puntos


-Uno o ambos ayudantes pie a tierra 3ª vez (todo el recorrido) eliminación

      
-Por cada segundo que se excede del tiempo concedido           0.5 puntos

-Presentación incorrecta




    máximo 5 puntos

            - La fusta o látigo es opcional su uso (se aconseja llevarlo en el coche)

        15-AUTORIZACIONES ESPECIALES PARA LA COPA VALENCIA.

-El groom puede hablar con el guiá e ir de pie, 

-Se permite que un groom compita con varios participantes. Pero un cochero no puede competir como groom de otro cochero.

-Derribar una parte de un obstáculo de maratón no penaliza. Si tiene baliza, penaliza 2 puntos.

       16- ORDEN DE SALIDA


El orden de salida se determinara por sorteo, y será idéntico para las dos mangas.
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